FUNDACJA PARTYCYPACJI SPOŁECZNEJ                  „Wielkopolska w Cyfrowym Świecie”
Program: Krajowy Pan Odbudowy i Zwiększenia Odporności (KPO)_Szkolenia dla Obywateli
Działanie: C2.1.3. E-kompetencje
TYTUŁ PROJEKTU: „Wielkopolska w Cyfrowym Świecie” Program szkoleń kompetencji cyfrowych obywateli z obszaru województwa wielkopolskiego
TERMIN: 01.07.2025-30.06.2026
CEL PROJEKTU:
Głównym celem Przedsięwzięcia jest zwiększenie liczby osób posiadających przynajmniej podstawowe umiejętności cyfrowe w zakresie korzystania z e-usług, załatwiania spraw administracyjnych (w tym korzystania z profilu zaufanego), obsługi komputera i innych urządzeń cyfrowych, komunikacji online, wykorzystania użytecznych narzędzi i aplikacji cyfrowych, korzystania ze środków identyfikacji elektronicznej, bezpiecznego i krytycznego korzystania z mediów cyfrowych, informacji i danych, bezpiecznych zakupów i innych transakcji w sieci.
GRUPA DOCELOWA:
Osoby pełnoletnie , posiadające numer PESEL i mieszkające w Polsce w województwie wielkopolskim
Działania obejmują: 
- realizacja szkoleń w wymiarze 16-godz zegarowych zajęć stacjonarnych dla 1 grupy. 
W grupie musi być 14 osób.
Szkolenia obejmują dwa komponenty:
1. Podniesienie kompetencji cyfrowych w ramach wybranej ścieżki edukacyjnej (tematyki)
2. Kształtowanie umiejętności używania profilu zaufanego i korzystania z publicznych e-usług związanych z tematyką wybranej ścieżki edukacyjnej: W zależności od potrzeb, UP realizują wybraną ścieżkę tematyczną kształtującą umiejętności cyfrowe w obszarach informacji i korzystania z danych, komunikacji i współpracy online, tworzenia treści cyfrowych, bezpiecznego korzystania z zasobów cyfrowych i środków identyfikacji elektronicznej, ochrony informacji osobistych oraz rozwiązywania różnych problemów użytkownika oprogramowania, aplikacji i urządzeń IT, w tym urządzeń mobilnych, korzystania z e-usług, e-administracji, zakupów czy sprzedaży online, bankowości internetowej, w tym transakcji płatniczych czy korzystania z zasobów edukacyjnych i innych tematycznych zasobów online (hobby, kultura, turystyka, poradnictwo, praca).
Wymagane dokumenty: 
Wymagane dokumenty rekrutacyjne: formularz zgłoszeniowy, orzeczenie o stopniu niepełnosprawności (jeżeli dotyczy), umowa.
Na etapie rekrutacji potrzebna jest lista z imieniem i nazwiskiem oraz numerem PESEL celem weryfikacji czy uczestnik nie korzystał już z innego wsparcia ze środków KPO. 


Sposób prowadzenia działań szkoleniowych z uwzględnieniem miejsca organizacji zajęć
Liczebność grupy szkoleniowej (14 os. i trener), realizacja szkoleń w okresie do końca czerwca 2026 r. 
Przedsięwzięcie obejmuje realizację:
16-godzin stacjonarnych zajęć szkoleniowych (1 godz.=60 min.) dla jednej grupy, podzielonych na 2 spotkania po 8 godzin lub 4 spotkania (4 dni) po 4 godziny zegarowe zajęć na dzień, albo na 3 spotkania po 5-6 godzin. W zależności od potrzeb i możliwości UP zajęcia szkoleniowe będą organizowane w różnych dniach tygodnia i godzinach. Dla osób niepracujących, bezrobotnych i biernych zawodowo, emerytów, seniorów zajęcia mogą być organizowane od poniedziałku do piątku od godz. 9.00. Natomiast dla osób pracujących zajęcia mogą być organizowane od poniedziałku do piątku w godzinach popołudniowych lub w weekendy. 
Częstotliwości zajęć: minimum 2 spotkania w tygodniu.
Harmonogram szkoleń będzie ustalany z UP tak, aby zminimalizować ryzyko absencji w zajęciach (aby ukończyć szkolenie wymagana jest frekwencja w wymiarze minimum 80% godzin zajęć szkoleniowych przewidzianych w programie szkoleń grupy).
Przed przystąpieniem do szkoleń oraz po ich zakończeniu każdy UP wypełnia test weryfikujący poziom wiedzy i umiejętności cyfrowych, których wyniki zostaną porównane w celu oceny przyrostu kompetencji cyfrowych UP.

12 ścieżek edukacyjnych, tematycznych:
1. Rodzic w Internecie, 2. Moje finanse i transakcje w sieci, 3. Ja w mediach społecznościowych, 4. Rolnik w sieci, 5. Mój biznes w sieci, 6. E-zdrowie, 7. E-urząd, 8. E-Bezpieczeństwo, 9. E-usługi, 10. E-podróżnik, 11. E-Kultura, 12. Pracownik w sieci (Szczegóły w załączniku: Komponenty do wyboru).

Moduł wyrównawczy: 
dla uczestników nieposiadających żadnych kompetencji cyfrowych w momencie przystąpienia do projektu. Tematy: Podstawy obsługi komputera, urządzeń mobilnych (np. smartfon, tablet) i Internetu. Korzystanie z poczty elektronicznej. Podstawy cyberbezpieczeństwa. Podstawy edycji tekstów. Identyfikacja i rozwiązywanie prostych problemów technicznych.
Udział dla uczestników projektu jest bezpłatny.
Jeśli grupa/beneficjenci udostępnia/ją swoją sale, organizator szkoleń może zapłacić standardową stawkę za wynajem sali - 60 zł brutto za 1 godzinę. 






